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Gara di Ballo in Maschera e Carnevalia 2003

Programma ed attività

Luogo di svolgimento: Viale Marconi (entrambe le carreggiate nel tratto tra Piazza della Radio e Via Blaserna)

Alcune attività, durante la mattinata e la pausa pranzo, si svolgeranno anche presso il TIBER RANCH Lungotevere degli Inventori 69.

Giorno: Domenica 2 marzo 2003

Orario: L’area sarà chiusa dalle 8,30 alle 20,30. Le attività si svolgeranno dalle 10,30 fino alle 13 e dalle 14,30 fino alle 19,30.
Programma

Il programma, che può anche essere scaricato direttamente da internet agli indirizzi www.promo-

ter.net e www.arvalia.net, è suscettibile di ulteriori modifiche, perché si sta lavorando per far 

sì che l'evento possa diventare sempre più grande e sorprendente.

Mattina: 

Durante tutta la mattinata i personaggi fantastici di CARNEVALIA accompagneranno 

bambini ed adulti alla scoperta di tante sorprese:

- il CLOWN ATTACCABANDA

- CENERENTOLA e la sua sala trucco
- la FATA TURCHINA e le sue sculture con i palloncini
- un BUFFO CLOWN con il suo carretto di zucchero filato
- TRILLY e la sua Baby Dance
8-10: Allestimento delle strutture (palco, amplificazione, gazebo, giochi ecc.)

10,30-13: laboratori per la creazione di maschere e vestiti, dimostrazioni di danza, attività di “ballo libero”, giochi ed intrattenimento.

Presso il TIBER RANCH, in Lungotevere degli Inventori 69, a partire dalle ore 10, una 

intensa mattinata di attività: 

- Apertura con gli Sbandieratori di Narni

- Dimostrazioni e gare in maschera a cavallo

- Spettacolo di monta western con gli "Scivolatori di Roma"

- Una speciale canoa per visitare il Tevere remando

- Visite agli animali della fattoria del Tiber Ranch

- Pony ed un simpatico carro per divertenti passeggiate

- Animazione e giochi
... e durante la pausa pranzo, la possibilità di uno spuntino in una oasi di natura proprio sotto 

Ponte Marconi

Pomeriggio: 

14,30-15: Raduno dei quartieri mentre proseguiranno le attività dei laboratori di trucco e 

creazione di maschere, nonché alcune attività di animazione.

15: Inizio della sfilata dei quartieri con maschere e carri 

15,30-17: Gara di ballo in maschera (i gruppi balleranno mentre continueranno a sfilare)

17,30-18: Premiazione dei vincitori della gara di ballo in maschera, dei gruppi e delle maschere

dalle 17 alle 19: proseguimento della sfilata, attività di spettacolo ed animazione.

La sfilata verrà aperta dagli Sbandieratori di Narni e dalla "Processione dei Fratres Arvales" 

curata da "Eleusis Teatro". A chiusura la sfilata dei cavalli.

Un angolo di Brasile e del suo straordinario Carnevale giungerà direttamente ad Arvalia-

Portuense grazie agli artisti del Brasil Café che prenderanno parte alla sfilata.

Oltre alle tante attività di animazione, ancora divertimento insieme ai personaggi fantastici di 

Carnevalia:

- WENDY e la sua sala trucco
- Il magico CASTELLO GONFIABILE del Principe Azzurro

- il sorprendente TRAMPOLIERE-GIOCOLIERE
- ancora CLOWN e sculture con i palloncini 

- grande apparizione di HARRY POTTER con i suoi “effetti speciali”

- i giganti danzanti di Big Balloon

Nell’area saranno presenti anche degli stand messi a disposizione delle realtà partecipanti per incontrare i cittadini interessati e per far conoscere e promuovere le iniziative ed attività intraprese nel territorio.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

Gara di ballo

Le esibizioni/gare di ballo, non saranno suddivise in fasce d’età e punteranno a valorizzare i gruppi. Ogni quartiere ed ogni gruppo partecipante, al di là dei differenti generi di ballo scelti, è invitato ad incentrare anche le coreografie ed i costumi su un tema specifico, cercando di dedicare una parte dell’iniziativa ai “balli etnici” stimolando anche il coinvolgimento diretto di ballerine/i di altre etnie.

L’iscrizione alle gara/sfilata, senza alcun costo per i partecipanti, sarà coordinata e gestita dalle realtà aderenti (in particolare dalle strutture individuate come referenti territoriali per i singoli quartieri). 

La durata delle esibizioni di danza è stabilita in un massimo di cinque minuti (per quanto riguarda la fase di votazione della giuria). 

Per consentire una adeguata organizzazione e regia delle esibizioni, i gruppi dovranno 

fornire, entro le ore 12 del giorno 25 febbraio 2003 (data ultima valida per l'iscrizione), le basi 

musicali - preferibilmente su cd audio - dei pezzi che accompagneranno l'esibizione. 

L'iscrizione dovrà pervenire presso i referenti territoriali o direttamente a PromoTer.

Sfilata

Alla sfilata prenderanno parte, oltre alle maschere, anche carri e cavalli. 
I quartieri saranno caratterizzati da colori identificativi. Un colore sarà un colore “unitario” di tutto il Municipio ed uno del quartiere.

Su suggerimento delle realtà partecipanti sono stati individuati i seguenti colori:

Marconi: Rosso – Arancio (precedentemente indicato Grigio)
Magliana: Rosso - Giallo

Portuense: Rosso - Nero
Trullo-Parrocchietta: Rosso - Azzurro
Corviale: Rosso-Verde
Ponte Galeria-Piana del Sole: Rosso – Bianco

I colori potranno essere utilizzati come strumenti molto semplici di identificazione del quartiere. PromoTer, per fornire un ulteriore elemento di impatto scenografico, provvederà a fornire ad ogni quartiere partecipante dei palloncini colorati (nei due colori identificativi).

Un accordo con un importante operatore nel settore del trucco cinematografico, “MAKE UP CARBONI STUDIO” permetterà di dare un ulteriore e suggestivo tocco scenografico a tutta l’iniziativa, permettendo a “gruppi di fiducia” di poter utilizzare maschere e trucchi cinematografici professionali.

Premi e giuria

Tutti i partecipanti alla gara di ballo, riceveranno una medaglia/attestato, mentre ai “vincitori” saranno consegnate coppe/targhe e/o un gadget del XV Municipio.

Oltre ai premi per il valore tecnico/artistico saranno premiate anche le seguenti tipologie di gruppo:
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Il più numeroso
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Il più multietnico
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Il più multietà
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Quello con la coreografia più originale
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Quello con la coreografia più simpatica
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Quello con i costumi/maschere più simpatiche
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Quello con i costumi/maschere più originali
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Il più congruo (con il tema scelto)
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Quello con il miglior ballo etnico
La “giuria” sarà composta da rappresentanti politici ed amministrativi del XV Municipio, istruttori di ballo, ballerini ed altre figure operanti nel settore dello spettacolo e dell’intrattenimento (attori, animatori, coreografi, registi, truccatori ecc.).

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

Ulteriori informazioni

Molti dei materiali utili ad una migliore organizzazione dell’iniziativa, nonché ulteriori informazioni, sono presenti sul sito internet di PromoTer all’indirizzo www.promo-ter.net/carnevalia.htm e sul sito internet del Municipio www.arvalia.net 

Per ulteriori informazioni e per partecipare con il proprio gruppo:

PromoTer p.s.c.r.l. - Comunicazione e Marketing Territoriale

Tel. 06.55301285 - 329.3277515 - Fax. 06.233202363

www.promo-ter.net   info@promo-ter.net
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